Programas |

al recibir inicio I
quitar efectos graficos

tocar sonido —arPas=ing

tocar sonido DrurmmMachins

I‘E_pEtil‘ hasta gque ftocando Thjstas >

fijar efecto brillante= a  muamero al azar ent-e g ¥

=i Etbtocanda borde

enwiar a todos carmbio

I- & =x: =Rl i

£tocando el color

enwiar a todos | tarma I

tocar sonido DrarmiMachine

detener progranta

e

al recibir- posicion |

i o =il

detener toado




Objeto?

Programas

al recibir | inicio |

quitar efectos graficos

pl;‘ Ssiempre I
fijar efecto Pixelizar | 3 'nidmero al azar entre i ¥ ]

k

I".E'HZI'H'EI" E pESDSJ
=]

al recibir carmbio |

esconder

detener programa




Objeto3

Programas |

=

al recibir inicio |

pi;‘ siempre

mover E pasos
—t

-
al recibir posicion |
(- -211 R°F

mosirar

o
al recibir cambio |

esconder




hivo Editar Compartir Ayuda

E ﬂ Objetod
- |

Programas

(——_\\_\_\_\_—_\_
al presionar Objetod

enviar a todos posicidn

f_,..—-—'_‘—l-_\__\_\_\_\_\_\_
al recibir tama |

por siempre

most-ar




Archivo Editar Compartir Ayuda

Ohjetos

al recibir posicidn
cambiar el disfraz a yacht

esconder

e : -
al recibir barco |

mostrar

apuntar en direccidn

repetir

mover Y pasos
— =

e : -
al recibir tarma |

esconder




rchivo Editar Compartir Ayuda

= I-l Objetob6

Programas

e
al recibir posicidn |

esconder

T
al recibir | tarma |

most-ar




rchivo Editar Compartir Ayuda

= E Objeto?

ljpr;:r Objeto?

Elﬁriaratudn5 imicio |




chivo Editar Compartir Ayuda

Objetos

Programas

al recibir posicion

esconder

- : -
al recibir  tama

mostrar

pOr siempre

siguiente disfraz

esperar m segundos
=




Programas

I"-ﬂ--- . -
al recibir posicion
esconder

irax: EEIY y:

I'rd--- . -

al recibir  tama

pOr siempre

mostear

siguiente disfraz

EE_pEI‘-EII‘ m segundos
- =




chivo Editar Compartir Ayuda

Objetoln

Programas r

al recibir posicidn

esconder

TEETN -159 RO -91

al recibir m

mosb-ar

poOr siempre

siguiente disfraz

esperar (Y segundos
T =




chivo Editar Compartir Ayuda

Objetoll

_—___—_
al recibir pozicidn |

esconder

irax: gk y:

f-ﬁ___-____
al recibir tama |

mostar

por siempre

mover Y pasos

J




A\rchivo Editar Compartir Ayuda

rFvy Escenario
I

Programas

.‘- .

al recibir posicidn

cambiar el fondo a fondol

.

al recibir carnbio |

fondo siguiente

enviar a todos barco |




